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Цель: создание интереса к творчеству А. С. Пушкина

Задачи

"Художественно-эстетическое развитие"

· Создать условия для формирования устойчивого представления о сказках и сказочных персонажах А.С.Пушкина;

· Формировать умение эмоционально воспринимать образное содержание сказки.
"Речевое развитие"

Развивать:

· монологическую и диалогическую речь детей;
· умение отвечать развёрнуто, обосновывая свой ответ.
"Социально-коммуникативное развитие"

· Формировать навык работы в команде и групповой сплоченности;
· Способствовать развитию свободного общения со взрослыми и сверстниками в ходе игры.
Материалы и оборудование:

Видеопроектор, экран, бочка, лук, стрелы, муляжи насекомых, игрушка белка, конус для обозначения начала движения, сказочный сундучок, книга сказок А. С Пушкина, буквы к слову "сказка", для этого придется выполнить предметно-пространственная среда группы.

Ход игры

В. Ребята, вы в какие игры любите играть? 

Дети называют любимые игры.

В. Какие замечательные игры вы знаете! Но сегодня я хочу познакомить вас с еще одной очень интересной игрой. В ней вам надо будет отгадывать загадки, находить предметы и придумывать разные истории. Поиграем?
Дети соглашаются.
В. Смотрите, какой интересный сундучок у меня есть! Хотите посмотреть, что там находится?

Дети соглашаются.
В. Но как же нам посмотреть, что в нем? Замок тут не простой. Чтобы его открыть, надо составить волшебное слово, а для этого вам надо быть очень внимательными, проявить смекалку и находчивость.

Слайд № 2

Перед вами карта одной волшебной сказки. Но вот неприятность: карта не цветная, а черно-белая. Чтобы сделать ее разноцветной, вам надо будет выполнить самые разные задания. За выполнение каждого задания вы будете получать буквы-ключи, из которых мы и составим волшебное слово, открывающее сундучок.

В.Слушайте первую загадку.

"Смастерили из досок
И надели поясок,
И хранит посуда эта
С грядки собранное лето.
Что это?"
Д. Бочка
Слайд №3

В. Правильно. И сейчас эту бочку вам нужно найти. Для этого посмотрите на схему группы и выполните указанное на ней задание.
Дети, ориентируясь на схему, находят в группе изначальную точку(синий треугольник на схеме), устанавливают в этом месте конус и, отсчитывая определенное количество шагов в указанных направлениях (количество красных кружков на схеме), находят бочку ( в бочке буква "З")
В . Как вы думаете, зачем героям сказки была нужна бочка?

Предположения детей.

Слайд №4

В. Что вы видите? Почему мама с ребенком оказались в бочке?

Выслушав все предположения детей, воспитатель открывает слайд №5
После обсуждения зачитывает отрывок.

"И царицу в тот же час

В бочку с сыном посадили,

Засмолили, покатили

И пустили в Окиян —

Так велел-де царь Салтан."
Открывается карта, на ней этот фрагмент становится цветным. Слайд №6

В. Слушайте следующую загадку.

"Изогнулся он дугою,
Крепко стянут тетивою,
Нужен, стрелы чтоб метать.
Как оружие назвать?"
Д. Лук и стрелы

В.Чтобы найти лук и стрелы, вам надо выполнить следующее задание - смотрим на схему.

Слайд №7

После того, как нашли лук и стрелы ( две буквы "К"), воспитатель спрашивает:
-Как можно использовать эти предметы?

После обсуждения детьми вариантов использования, открывается слайд № 8
В. Что вы видите? Как вы думаете, почему князь хочет застрелить коршуна? 

Выслушав все предположения, воспитатель открывает слайд №9

В. Что же происходит на самом деле? Мог ли царевич поступить иначе?

Какой поступок он совершил? Правильно он сделал или нет?
После обсуждения зачитывает слова лебеди.

"Ты не лебедь ведь избавил,

Девицу в живых оставил;

Ты не коршуна убил,

Чародея подстрелил.

Ввек тебя я не забуду:

Ты найдешь меня повсюду,

А теперь ты воротись,

Не горюй и спать ложись"
Открывается карта, на ней этот фрагмент становится цветным. Слайд №10
В. Отправляемся в путь дальше и здесь нас ждут такие загадки:
1."Кто над нами вверх ногами 

Ходит - не страшится, 

Упасть не боится, целый день летает, 

Всем надоедает?"
Д.Муха

2."Летит, пищит,

Ножки длинные тащит, 

Случай не упустит: 

Сядет и укусит."
Д.Комар

3."От цветка на цветок 

Я, жужжа, перелетаю 

Выпиваю сладкий сок 

Словно солнышко сияю, 

Не - пчела, как карамель,

- Полосатый, толстый..."
Д. Шмель

В. Как их всех можно назвать одним словом?

Д. Насекомые.

В . Чтобы насекомых найти, следует выполнить следующее задание.

Слайд №11

После того, как нашли насекомых (две буквы "А"), переходим к обсуждению:

-Что комар, муха и шмель могут делать в сказке?

Выслушав все ответы детей, воспитатель открывает слайд №12
В. Что вы видите? Что происходит в сказке?
После всех предположений детей, воспитатель зачитывает отрывок из сказки

"А комар-то злится, злится—

И впился комар как раз

Тетке прямо в правый глаз.

Повариха побледнела,

Обмерла и окривела.

Слуги, сватья и сестра

С криком ловят комара."
В. Как вы думаете, это был обычный комар?

После всех предположений детей, воспитатель зачитывает отрывок из сказки:
"Ну, послушай: хочешь в море

Полететь за кораблем?

Будь же, князь, ты комаром.

И крылами замахала,

Воду с шумом расплескала

И обрызгала его

С головы до ног всего.

Тут он в точку уменьшился,

Комаром оборотился,

Полетел и запищал,

Судно на море догнал,

Потихоньку опустился

На корабль — и в щель забился."
В. Кого лебедь обрызгала морской водой?

Предположения детей.

В. Да, лебедь обрызгала князя Гвидона. Это он превращался в комара, муху и шмеля и летал домой, к отцу..
Открывается карта, на ней эти фрагменты становится цветными. Слайд №13
В. Но это еще не все сказочные чудеса. Отгадайте следующую загадку :

"Хожу в пушистой шубе, 

Живу в густом лесу.

В дупле на старом дубе

Орешки я грызу."
В. Белка

В. Найти белку вам поможет наша схема.

Слайд №14

После того, как нашли белку (буква"С"), переходим к обсуждению:
-Что белка делает в сказке?

Выслушав все ответы детей, воспитатель открывает слайд №15

В. Что вы видите? Что делает белочка?
После всех предположений детей, воспитатель открывает слайд №16 и зачитывает отрывок из сказки:
"Ель растет перед дворцом,

А под ней хрустальный дом;

Белка там живет ручная,

Да затейница какая!

Белка песенки поет,

Да орешки всё грызет,

А орешки не простые,

Всё скорлупки золотые,

Ядра — чистый изумруд;

Слуги белку стерегут.."

Открывается карта, она полностью цветная. Слайд №17

В. Вот и подошла к концу наша игра. Мы с вами смогли расцветить сказку самыми разными красками, узнать, какие чудеса в ней происходят, познакомиться с ее героями. Может, кто-то из вас узнал сказку? Да ,это 

"Сказка о царе Салтане" и написал ее великий русский поэт А. С. Пушкин. Интересно, что же лежит в сундучке? Все буквы у нас есть, давайте составлять слово.

Дети составляют слово "Сказка", открывают сундучок и находят в нем книгу сказок А. С. Пушкина.

Воспитатель вместе с детьми рассматривают иллюстрации в книге, находят по иллюстрациям "Сказку о царе Салтане" .

В. В этой книге есть еще много сказок, волшебных превращений и чудес, с которыми вы познакомитесь, когда прочитаете всю книгу.
